Gemeinsam spielen wir ein kleines Brettspiel tber den Herbst.

Dafur bekommt jedes Kind eine Spielfigur in seiner gewiinschten Farbe und reihum
wird gewdurfelt. Gemeinsam tben wir das Zahlen der Felder. Wenn eine Spielfigur auf
einem Herbstbild landet, darf das jeweilige Kind erzahlen, was es auf dem Bild
erkennt und darf dies beschreiben. Wenn man auf ein Feld kommt, bei dem nebenan
ein Pfeil abgebildet ist, dann darf der jeweilige Spieler ein Feld weiterrutschen und
kommt somit schon naher an sein Ziel. Bei einem Feld mit einem durchgestrichenen
Méannchen muss man leider eine Runde aussetzen.

Gewonnen hat dann am Ende der Spieler, der zuerst das Ziel erreicht.

Sprachliche Kompetenzen — sprechen, erklaren, Sprachverstandnis,
Wortschatzerweiterung, Zuhoren

Soziale Kompetenzen — Regelverstandnis innerhalb einer Gruppe,
Gruppenzusammengeharigkeitsgefuhl

Kognitive Kompetenzen — Zahlenverstandnis
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