Projekt Frosche KW44

Thema: ,,Geister gestalten”

Zu Beginn habe wir gemeinsam das Fingerspiel ,,Geisterstunde” durchgefiihrt um das Thema Geister
einzuleiten.

Die Uhr schlagt 12 um Mitternacht!

5 Geister sind nun aufgewacht.

5 Finger einer Hand zeigen, Augen reiben, gidhnen
Der erste Geist schreit laut: ,,Huuhuuuu,

heut Nacht da gibt es keine Ruh!“

bei ,,u“die Lippen deutlich gespitzt vorschieben,
auf rundes Lippenloch achten!

Der zweite Geist, das ist ein schlimmer,

weht wie ein Wind durch alle Zimmer.

Mit deutlich gespritzten Lippen mehrmals pusten

Der dritte Geist ist grof8 und kraftig und klappert mit den Zdhnen heftig.
Mit den Zdhnen klappern

Der vierte Geist mit rundem Bauch

Verbreitet einen kalten Hauch.

Bauch mit beiden Armen andeutet, dann mit weit gedffnetem Mund hauchen
Der fiinfte Geist er ist noch klein

Maochte gern in der Kita sein.

Ein trauriges Gesicht machen

Drum rufen wir: ,,Komm doch herein!

Wir wollen deine Freunde sein!“

,,jemanden herbeiwinken”

AnschlieBend durfte jedes Kind mit Fingerfarbe und Korken sein Eigenen Geist gestalten. Fiir das
Gesicht des Geistes klebten die Kinder noch Wackelaugen auf und am Ende hatte jedes Kind seinen
eigenen Geist.



